CACHE-CACHE COULEURS
Jeu d’association et d’observation

ACTIVITE pour les 3-6 ans !
Collection Beau7-ér'\ts

.

Scénario
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...et objectifs pédagogiques

Visite en autonomie

Cette proposition de jeu d’association et d’observation dans la Collection Beaux-Arts est une idée de visite au
musée, a mettre en ceuvre par un adulte pour les enfants de 3 a 6 ans. La durée a prévoir sur place est d'environ
1h. Il s’agit d’'une visite sous forme de jeu de cache-cache a réaliser en autonomie avec les enfants, ou il faut
retrouver des associations de couleurs dans les ceuvres exposées.

Cette activité est réalisable par les groupes, en empruntant la mallette (sur réservation) contenant le matériel de
jeu.

Pour rappel, tout groupe scolaire ou non scolaire, méme en visite libre, est invité a prévenir le musée de sa venue
par téléphone au moins 15 jours a I'avance au 05 55 45 98 10. Cette réservation permet de vérifier la disponibilité
du matériel en prét et de réguler I'affluence dans les salles pour un meilleur confort de visite pour tous.

¢ Se familiariser avec le musée

* Découvrir la Collection Beaux-Arts

¢ Aiguiser son sens de |'observation

¢ Se concentrer sur les composantes chromatiques des ceuvres

¢ Rechercher et trouver des ceuvres contenant une couleur ou associant plusieurs couleurs
e Favoriser la curiosité et proposer un acces original aux ceuvres

Avant de commencer, s’installer en galerie de liaison (face aux vitraux) et lire le Petit traité de savoir-
étre au groupe, pour rappeler les quelques consignes a respecter, liées a I’environnement muséal.

1. Présenter I’activité aux enfants : il s’agit de présenter les planchettes de jeu et les pastilles colorées a
piocher. Les enfants doivent comprendre comment associer une pastille a une ceuvre : toutes les couleurs
de la pastille doivent étre présentes sur I'ceuvre trouvée par I'enfant. Bien entendu, d’autres couleurs
peuvent apparaitre sur la peinture et ne pas étre sur la pastille.

2. S’installer pour jouer : emmener les enfants dans la salle 2 niveau 0 (collection Beaux-Arts, salle des
Vierges a I'enfant). Répartir les enfants en bindmes (ou trindmes en fonction de leur nombre), distribuer
une planchette a chaque équipe (12 équipes maximum) et faire un exemple avec eux : piocher une
pastille avec deux couleurs et expliquer ce qu’ils doivent trouver, montrer une ceuvre exemple. Choisir le
sac de pastilles correspondant a I'age des enfants.

3. Jouer:

e Durée : 10 minutes de lancement du jeu, environ 40 minutes de jeu et 5 minutes de
rangement a la fin.
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e Déroulé Cache-Cache Couleurs :
1. Chaque équipe pioche une pastille et nomme la ou les couleurs présentes.
2. l’adulte emmene les équipes dans une salle de son choix.

3. Tous les joueurs en équipe partent a la recherche d’une ceuvre dans la salle contenant la ou
les couleurs de sa pastille.

4. Quand une équipe a trouvé une ceuvre correspondante, I’adulte prend le temps de
I'observer avec les enfants et de nommer les éléments représentés, les autres couleurs...

Enfin, I’équipe appose sa pastille sur sa planchette, c’est gagné pour cette manche !

5. L’adulte passe ensuite aupres des équipes suivantes. Si une équipe ne trouve pas d’ceuvre
associée, leur pastille est remise dans le sac.

6. L'expérience est renouvelée dans une autre salle jusqu’a ce qu’une équipe ait rempli
entierement sa planchette : elle gagne ainsi la partie.

Prévoir un temps pour ranger le matériel et le ramener a I’accueil.

Merci surtout de bien vouloir recompter le nombre de pastilles !

Dans la mallette « Cache-Cache Couleurs » :

¢ une fiche scénario (explication du jeu)

* unsac contenant 40 pastilles de 1 ou 2 couleurs / niveau 3-4 ans
* un sac contenant 40 pastilles de 2 ou 3 couleurs / niveau 5-6 ans
e 12 planchettes de jeu

e 2 plans du musée

e Le petit traité de savoir-étre
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